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altics d’échecs avec
Stéme d’aide, une

pour mieux vous guider dans ce
€ que vous pourrez remporter de

COMMENT INSTALLER ET LANCER POWER CHESS
Power Chess comprp d tellement d’adversaires, de présentations
I'échiquiers ainsi que de documents de
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COMMENCONS PAR L’ASPECT CONCRET DU JEU :

Les modeles de pieces et d’echlqmers |
Pour affronter le Rm la Reine et les autres adversaires, vous dls t%)
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vraiment mis en valeur sur I'échiquier ;_# *'f,.;_;;_".f?’_"zoderne. Les "'Arab

propagé les échecs en Occident, mais, dans
interdit de créer et d’employer des lmag
avons aujourd’hui le jeu aux figurines abstraltes appele Sultan dont les
formes ont peu change au fil des siecles. Faites-les parader sur 1’ em
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Si vous cliquez sur Parcourir apres la sélection des pieces, vous pourrez
examiner les différents modeles et lire des informations sur leur création et
leur histoire. |
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Mais votre systeme peut-il afficher des graphlsmes haute resolutlon_
x 1024 plxels) ? Vous n en étes pas sur 7 Ch.jSlssez ‘Geant” sous 3
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Puisque vous étes maintenant familiarisé avec les optic ion
modeles de pieces et d’échiquiers, il est temps de disg

it

SANDONWARE
NUELS  aoansonware Frois



POWIER CHESS

Le Roi Power Chess

Le Roi est le coeur de Power Chess. Il se souvient de vous, s’adapte a vous,
il aide votre habileté¢ a se développer en jouant juste un peu mieux que
vous. Apres chaque partie avec le Roi, la Reine Power Chess vous repasse le
déroulement du jeu pour vous donner son point de vue sur ce qui est arrivé
et ce qui aurait pu se passer.

Avec le Roi, vos parties seront sérieuses, du genre compétition. Aucun
conseil ni changement d’avis n’est permis ! Vous apprendrez aussi a
employer la pendule. Ces jeux deviendront un match trés étendu au cours
duquel vous apprendrez a connaitre a fond les autres joueurs. Power Chess
conserve les résultats et vous évalue en fonction de vos performances
contre le Monarque. Bien siir, vous pourrez toujours revenir aux anciennes
parties pour voir votre comportement au cours du jeu et annoter vos coups.

Remarque : vos parties contre le Roi sont de telles aventures que ce sont
les seules que la Reine accepte de commenter !

Comment mettre en pratique ce que vous avez appris pendant vos parties
contre le Roi ? Voici vos deux meilleurs partenaires d’entrainement :

Le Prince Power Chess

Le Prince joue toujours la méme ouverture que son pére, mais il ne
comprend pas tres vite. Si vous avez appris un bon coup contre le Roi, un 4
conseil, essayez-le contre le Prince avant d’affronter le Roi de nouveau.
Contre lui, vous pourrez sirement le tester plusieurs fois!
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La Princesse, comme le P joue teutes les ouvertures de son pere, et,
comme le Prince, elle n’app blen vite. Jusqu’a ce qu’elle se sorte
de I'ouverture, apres quoi _.:,comrﬂence a jouer dans le style de sa
mere. Vous avez donc int g;}__.ss:ayer de la battre le plus tot possible
dans la partie o

VousS POUVEZ AUS ET AFFINER VOS PROPRES

Les Nobles Power ! 'fss
Aimeriez-vous affrontet

gr' quelqu’ un qui _]oue aussi vite qu'un lievre ou aussi
lentement qu'une tort."{j}e ? Quelqu’un qui a 'agressivité d'un fonceur ou la
retenue d'un timide ? A quel niveau jouer ou par quelles ouvertures
commencer 7 Les Noblgs permettent de controler toutes ces options. Peuplez
le royaume d’autant dé Nobles que vous le souhaltez !

relativement experts, d’ autres."?'
d’habileté va du n'importe q ’
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prudence consewatrlce du Banqm,_{. Notez la méthode employée pour vous
presenter cette population de Aggi'f"’.eurs : les personnages au bas de la
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TROUVEZ DES PARTENAIRES D S LE MONDE ENTIER:
] nternet i

Si vous étes équipé, Power Ch@%ﬁ% est prét pour Internet. Cliquez sur le
bouton Intemet et vous accedergg‘_'ff‘_%lrectement a la cybersalle de tournoi de

Sierra Tout au long de vos,gw rtles VOus communiquerez avec VoS

L g._w

chaque partie, Power Chess vous iibermet d’annoter mteractlvement les
coups que vous venez de jouer (et les variantes que vous avez choisies) en
collaboration avec votre parténaﬂe (Pendant que votre cyberpote essaye de
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POWER CHESS

I'EW nin?é“s" I’echec et mat, vous
, commentaires ; 1a, il sera vraiment dans la
panade.) Vous avez égalen t le x - total de la Liste des coups et de
I’Arbre des variantes (voir c1—desso

DES OUTILS PUISSANTS POUR
Le Labo

Dans le Labo, vous ne 1 s contre l'ordinateur, mais vous 1'utilisez
pour vous entrainer. Co €z le Labo comme votre circuit privé ou votre
mur d’entrainement 2 ouez %s ouvertures favorites ou celles qui
vous posent probl .strez VOS propres annot itions ainsi que les
variantes importante yups. Ce sera votre guide de référence, vous
pourrez méme “donner” __ouverture avec varig te a un des Nobles. Ce
dernier se ra de ces co p*mwe vous ! Pl acez les pourcentages aprés
chaque nte dans le cha ns, et le Noble emploiera ces
variantes con VOus avez lndlques t en ordre
aléatoire. Et, comm nains, vous ne |  jamais étre
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Le jeu automatique

Observez la facon dont WChess peut se dédoubler en deux joueurs
acharnés ! Chacun d’entre eux fera I'impossible pour battre I'autre. Vous
controlerez la vitesse a laquelle I'affrontement se déroulera. Vous pourrez
méme déterminer les positions initiales (a partir d’'une de vos propres
parties, d'un livre d’ouvertures, ou selon votre imagination) et vous verrez
alors comment WChess ménera la partie a terme.

Les parties mémorables

Nous avons choisi quelques perles dans les 150 dernieres années de
I'histoire des échecs pour illustrer quelques concepts classiques du jeu
controle du centre, mouvement de piéces, mise en sécurit¢ du Roi,
lancement d'une attaque structurée) et pour montrer ce qui se passe si I’'on
ignore ces concepts ! Certaines de ces parties sont célebres, telle que la
victoire mémorable d’Adolf Anderssen au cours de la partie “Toujours
jeune” (“The Evergreen Game”, comme l'ont désigné les Anglais) (Berlin,
1852) ; d’autres sont tombées dans 1'oubli, telles que “A la baionnette” qui
opposa deux inconnus (Dresden, 1915). On retrouve également les Grands
Maitres au mieux de leur forme (Bobby Fischer pendant son ascension vers
le titre de Champion du monde) et d’autres sur le retour (le dernier hourra
de Wilhelm Steinitz). Le jeune Paul Morphy affronte deux nobles européens
jouant en equipe, au cours d’'une soirée a I'Opéra de Paris ; I’ardent Garry
Kasparov défend 'honneur de 'humanité contre un ordinateur. Nous avons
méme intégre un combat de machines, au cours duquel notre WChess tient %
téte a Deep Blue, la fierté d’IBM.
La Reine vous fait découvrir chaque partie, vous expliquant ce que les joueurs *%
ont essaye de faire et pourquoi. Vous controlez la vitesse de la présentation.
Stoppez, démarrez, passez en avance ou retour rapide - selon vos désirs.
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POUR PLUS D’INFORMATIONS

L’Aide en ligne
Il s’agit la de votre bibliotheque. Entierement consacrée aux échecs, elle
s’affiche sur votre écran au lieu d’encombrer vos étageres. Elle comporte:

 Un didacticiel illustré pour les débutants.
e Un bref historique de ce jeu royal sous forme de questions-réponses.

® Des stratégies pour tirer le meilleur parti de Power Chess, pour jouer
contre le Roi ou juste pour le plaisir.

® Des notes relatives a la conception et a la réalisation du programme
Power Chess. Nous vous montrons I'’envers du décors et nous vous
expliquons comment cela fonctionne !
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SERVICE CONSOMMATEURS

SUPPORT TECHNIQUE

S1 vous rencontrez un probleme lors de I’installation ou au cours du jeu, un service
technique est 1a pour vous aider. Ce support technique peut:

vous aider a configurer correctement votre machine pour lancer le jeu

vous aider a résoudre les problemes de compatibilité entre votre matériel et ce
logiciel

vous informer des éventuelles mises a jour disponibles pour ce programme.

Avant de nous téléphoner, assurez-vous :

d’avorr lu le fichier Readme (ou Lisezmoi) qui se trouve sur le CD #1 du jeu. Vous
y trouverez peut-étre la réponse a votre probleme en quelques secondes.

de connaitre la configuration de votre machine (type de processeur, marque de la
carte son, du lecteur de CD ROM, de la carte vidéo, mémoire....)

d’avoir noté les éventuels messages d’erreur apparus sur votre écran.

Vous pouvez désormais contacter notre service technique automatisé 24h sur 24,
7 jours sur 7 au :

01 46 01 46 50

Pour le prix d’une communication normale, ce service vous présente les
problemes les plus fréquemment rencontrés, ainsi que les moyens d’y remédier.
Concu par nos meilleurs experts, il est clair et simple d’utilisation. Si vous le
désirez, vous pourrez recevoir un guide contenant les réponses aux questions
courantes par fax. Si vous ne trouviez pas la réponse a votre question dans notre
systeme expert, vous serez mis en contact avec un de nos techniciens, présents de
10 2 19 heures.  _qs"

av Cu W

Attention : aucune astuce de jeux ne sera communiquée par le support technique
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La correspondance chiffre/lettre suivante vous permettra de vous déplacer plus rapidement au sein de ce service :

SITE INTERNET

Vous pouvez retrouver la plupart des services du support technique, t€lécharger un
patch ou nous contacter par email. Connectez-vous sur le site Sierra a 1’adresse
suivante :

http://www.sierra.fr

INDICES ET SOLUTIONS

Si vous €tes bloqués et désirez un indice sur le jeu, vous pouvez contacter notre
serveur vocal d’indices au :

08 36 68 46 50

Ce service fonctionne 24h /24 et 7j /7. 11 n’est accessible que de la France
Métropolitaine.
(2,23 FF la minute, tarif en vigueur au 21 septembre 1993)
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SI VOUS DESIREZ NOUS ECRIRE

Vous pouvez €galement nous envoyer vos commentaires et suggestions a
[’adresse suivante :

COKTEL SIERRA

Parc Tertiaire de Meudon

25 rue Jeanne Braconnier
92366 MEUDON LA FORET CEDEX

Envoyez vos problemes techniques a 1’attention du SERVICE TECHNIQUE,
vos demandes d’informations a I’attention du SERVICE CONSOMMATEUR.

Quand un CD vous semble défectueux, contactez notre service technique. Si un

technicien vous y invite, envoyez alors le CD, sans sa boite et ses manuels, a
I’attention du service ECHANGES.
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Chacune des sociétés du groupe SIERRA est dénommée «SIERRA» dans les paragraphes
suivants.

SIERRA n’assume aucune responsabilité directe ou indirecte, implicite ou explicite,
concernant ce produit et n’assure d’autres garanties que celles imposées par la loi. SIERRA
décline toute responsabilité sur ’utilisation de ce produit a des fins particulieres et sur la
commercialisation de ce produit. Certains états ou pays n’autorisent pas la limitation ou
I’exclusion de certaines garanties implicites et cette limitation peut ne pas s’appliquer a
votre cas.

SIERRA ne pourra en aucun cas étre tenu pour responsable des dommages de quelque nature
que ce soit, direct ou indirect liés a 1’utilisation de ce produit, méme si SIERRA est avisé ou
averti des possibilités de tels dommages. SIERRA ne pourra donc pas €tre tenu pour
responsable des pertes de profits ou de revenus, ou de dommages ou cofits résultant d’une
perte de temps, de données ou de ['utilisation de ce logiciel, ou pour tout autre motif. En
aucun cas la responsabilité de SIERRA ne pourra €tre engagée au-dela du prix d’achat de ce
produit. Certains états ou pays n’autorisent pas la limitation ou l’exclusion de certaines
garanties implicites et cette limitation peut ne pas s’appliquer a votre cas.

Vous avez le droit d’utiliser ce produit pour votre usage personnel, mais vous ne pouvez pas
vendre ou tranférer des reproductions du manuel, de la documentation ou du code de ce
produit sous quelque forme que ce soit, ou louer ce produit a un tiers. Vous ne pouvez utiliser
qu’un seul exemplaire de ce produit sur un seul terminal connecté a un seul ordinateur. Vous
ne pouvez pas utiliser ce produit en réseau ou ’'installer sur plus d’un ordinateur ou d’un

terminal d’ordinateur.
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Retournez au plus vite votre bon de garantie
pour béneficier de tous les avantages Sierra/Coktel. z

&I 1 Abonnement gratuit pendant 1 an* 8 Multimédia News :

Notre magazine trimestriel pour tout savoir de I'actualité des jeux et éducatifs Sierra/Coktel.

&3 Une hot line gratuite : Nous sommes & votre disposition 7j/7 au 01 46 01 46 50 pour répondre de
9h a 19h a toutes vos questions techniques.

&P La garantie contre tout défaut éventuel :

Tout disque défectueux vous sera échangé jusqu’a 90 jours apreés I'achat.
*Votre abonnement est valable 1 an en France métropolitaine a compter de la réception de votre Carte de Garantie il sera renouvelé gratuitement
pour une période de 1 an des reception d'une nouvelle Carte de Garantie.

Merci de compléter les informations suivantes en Majuscules.

0 i i e o o L e s e e s | s |

enom: L.t | | | | | | | | | ] |N°declient:|_]

Adresse ;|| | | i | |

| N | | ] |

QN || o domsfsbil ol el e fuefiifs picgrs o Code postal :

s L L L L E L L1 | .| Datedenaissance: | | 18 |

Systeme :

PC Wino5 [_J PCWin3.1 [_J Mac [_J Autres [_J
Périphérique :

Imprimante :  Oui D Non D Modem:  Oui EI Non D

Acces Internet :  Accés simple D AOL D Compuserve D Autres D

Merci de cocher la case correspondante

Bl [ o A L pupligipe b resifabipabdie. of i deptiad e b ) | B |
Votre achat : Merci d’indiquer le titre complet Date d’achat :L_| [ | [ |
Produitacheté:| | | | | | | | | [ | | |

Nomdumagasin:[_ [ [ [ | | [ [ [ | [Vile: e el -




S

|

© 1996 Sierra On-Line, Inc. ® et ™ sont des marq
déposées ou sont sous licence de Sierra On-Lineg
Tous droits réservés. Windows est une marque
de Microsoft Corporation. |

http://www.sierra.fr
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